
 

85 

 

ОБРАЗОВАТЕЛЬНЫЕ ЭЛЕКТРОННЫЕ 
ИЗДАНИЯ И РЕСУРСЫ 

 

СОЗДАНИЕ ПРОТОТИПА ЭЛЕКТРОННОГО 
ОБРАЗОВАТЕЛЬНОГО РЕСУРСА ПО ИНФОРМАТИКЕ 

НА ОСНОВЕ ЛИНГВИСТИЧЕСКОЙ ОНТОЛОГИИ 
ПРЕДМЕТНОЙ ОБЛАСТИ 

А.В. Абрамов 
Кафедра программного обеспечения 

и администрирования информационных систем 
Курский государственный университет 
ул. Радищева, 33, Курск, Россия, 305000 

В статье рассматривается механизм создания прототипа электронного образовательного ре-
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Ранее нами был рассмотрен механизм накопления терминологической базы 
образовательной предметной области для цели создания лингвистической онто-
логии по информатике[1]. Напомним некоторые основные моменты, отраженные 
в предыдущей публикации. Под лингвистической онтологией понимается иерар-
хическая сеть терминов. Каждое понятие связывается отношениями с другими 
понятиями лингвистической онтологии. Процесс создания лингвистической он-
тологии состоит из следующих этапов: формирование терминологической базы 
некоторой предметной области по массиву текстовой информации; анализ полу-
ченной информации человеком (экспертом) с целью «фильтрации» терминов 
и указания определения данных терминов; установление человеком (экспертом) 
отношений между набором терминов предметной области. 

В результате выполнения данных этапов на выходе системы получаем множе-
ство X ′ слов-«кандидатов» вида: X ′ = {x, V}, где x — слово-«кандидат»; V — вес 
«кандидата». Далее в модуле редактирования терминов (рис. 1) человеком (экс-
пертом) осуществляется «фильтрация» терминов, указание соответствующих им 
определений, установление отношений между набором терминов предметной об-
ласти. На завершающем этапе формируется выходной файл лингвистической онто-
логии, представляющей собой совокупность терминов, рассматриваемых в данном 
курсе информатики, их определений и словоформ, а также частоты их встреча-
емости в обрабатываемом тексте. 
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Рис. 1. Модуль редактирования онтологии 

Структура данного файла представлена в виде схемы на рис. 2. 
 

 
Рис. 2. Структура файла лингвистической онтологии по информатике 

После этого файл, содержащий лингвистическую онтологию по информа-
тике, передается в модуль создания HTML-страницы (рис. 3). 

При запуске данного модуля файл онтологии подгружается в оперативную 
память в специально организованную динамическую структуру, оптимизирован-
ную для процесса преобразования текста из предметной области в html-страницу. 

В данной структуре предусмотрены поля для хранения всех данных, находя-
щихся в файле онтологии, а также поле, хранящее ссылку на список индексов тер-
мина. Под словом «индекс» в данном контексте понимается упорядоченная пара 
целых чисел (m, n), где m — номер предложения, содержащего термин, а n — 
номер слова в данном предложении. Данный список динамически заполняется для 
каждого обрабатываемого текста. 
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Рис. 3. Модуль редактирования лингвистической онтологии 

Таким образом, лингвистическая онтология по информатике с точки зрения 
организации динамической памяти представляет собой трехмерную совокупность 
данных: список терминов, список словоформ терминов, список индексов для всех 
словоформ. 

Процесс нахождения всех возможных вхождений терминов онтологии (а так-
же их словоформ) в тексте основывается на его графематическом анализе. Тексто-
вая информация обрабатывается посимвольно, и при каждом событии выделения 
очередной лексемы проверяется ее эквивалентность (с учетом словоформ) терми-
нам из онтологии. При успешной проверке текущие значения номера предложения 
и номера слова в предложении заносятся в список индексов для данного термина. 

Для хранения номеров используется два временных целочисленных счетчи-
ка. Первый счетчик хранит номер предложения. Он изменяется на основе анализа 
встречаемости точек в тексте. Второй счетчик — номер слова в предложении — 
инкрементируется при каждом событии выделения лексемы и сбрасывается при 
увеличении номера предложения. На рисунке 4 изображена обобщенная схема 
алгоритма индексирования терминов в тексте. 

По завершении процесса обработки динамическая структура терминов он-
тологии содержит всю необходимую информацию для генерации html-страницы, 
которая будет содержать термины предметной области с их определением, с воз-
можностью перехода по ссылкам ниже на уровень, содержащий подробную ин-
формацию о данном термине (рис. 5). 
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Рис. 4. Схема алгоритма индексирования 

 
Рис. 5. HTML*страница с терминами 
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В данной статье была рассмотрена лингвистическая онтология предметной 
области, используемая в качестве средства создания электронного образователь-
ного ресурса по информатике на основе гипертекстовой модели, позволяющая 
получать при анализе только релевантные данные и «не замечать» информацию, 
не представляющую интереса. Также на примере разработанного программного 
комплекса DisOnto охарактеризованы этапы создания электронного образователь-
ного ресурса по информатике использующего гипертекстовую модель. 
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